Jeder Teilnehmende bekommt eine Nummer. Dabei haben jeweils zwei
Teilnehmende die gleiche Nummer. Ideal ist es, wenn eine Zahl jeweils an einen
deutschsprachigen Teilnehmer und an eine franzésischsprachige/
italienischsprachige Teilnehmerin verteilt wird.

Die Teilnehmenden bilden einen Kreis, in dessen Mitte sich ein eher grosser
Gegenstand (z.B. ein Schaumstoffwiirfel) befindet. Die Lehrperson ruft eine Zahl. Die
beiden Teilnehmenden jedes Teams, die diese Zahl haben, versuchen, den
Gegenstand in der Kreismitte vor dem anderen zu schnappen. Dabei wird die
Sprache der Zahlen abgewechselt oder eine Runde auf Deutsch und dann eine
Runde auf Franzésisch/ Italienisch gespielt.

Das Spiel ist fiir zwei Klassen a je 20 Teilnehmende konzipiert, aber kann einfach
angepasst werden, indem eine Zahl weggelassen oder hinzugefigt wird. Es wird in
kleineren Gruppen gespielt, das heisst, es gibt 10 Teilnehmende pro Gruppe und
somit 5 Zahlen.
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